DOUBLE LINKED LIST

MODEL DOUBLE LINKED LIST :








DEKLARASI VARIABEL


PEMBENTUKAN SIMPUL BARU


PENETAPAN NAMA POINTER HEAD

Deklarasi head :


 simpul *head;
Sub-rutin Inisialisasi LinkedList :
 void init(){

  head = NULL;

 }
Sub-rutin pengecekan list kosong : 

int isEmpty(){

 if(head == NULL) return 1;

 else return 0;

}
OPERASI-OPERASI PADA DOUBLE LINKED LIST :
INSERT 

· Sub-rutin  Insert Depan 


Keadaan awal :



Insert_Depan (10);

…..










Keadaan akhir sesudah insert_Depan (10)




Insert_Depan  (12);

….










keadaan akhir sesudah insert_Depan (12);


· Insert Belakang


Keadaan awal :



Insert_Belakang (10);

…..










Keadaan akhir sesudah insert_Belakang (10)



Insert_Belakang  (12);

….




 









keadaan akhir sesudah insert_Belakang (12);




Insert_Belakang  (25);

….
















Keadaan Akhir insert_Belakang(25)




FUNCTION UNTUK MENAMPILKAN ISI LINKED LIST

PENGHAPUSAN DATA

Function untuk menghapus data di depan:













Keadaan Akhir hapusDepan() :


Function untuk menghapus data di belakang:







Function untuk menghapus semua elemen


DOUBLE LINKED LIST NON CIRCULAR MENGGUNAKAN HEAD dan TAIL

Inisialisasi :

  TNode *head, *tail;
Fungsi Inisialisasi :

void init(){

head = NULL;

tail = NULL;

}

Function untuk mengetahui kosong tidaknya LinkedList

int isEmpty(){

if(tail == NULL) return 1;

else return 0;

}
Pengkaitan node baru ke linked list di depan :

Penambahan node baru akan selalu dikaitan di node paling depan, namun pada saat pertama kali (data masih kosong), maka penambahan data dilakukan pada tail/head nya. Sedangkan jika tidak kosong, data akan ditambahkan didepan head,kemudian node baru akan berubah menjadi head.

void insertDepan (int isidata){

TNode *baru;

baru = new TNode;

baru->data = isidata;

baru->next = NULL;

baru->prev = NULL;

if(isEmpty()==1){

head=baru;

tail=head;

head->next = NULL;

head->prev = NULL;

tail->prev = NULL;

tail->next = NULL;

}

else {

baru->next = head;

head->prev = baru;

head = baru;

}

cout<<"Data masuk\n";

}
void insertBelakang(int isidata){

TNode *baru;

baru = new TNode;

baru->data = isidata;

baru->next = NULL;

baru->prev = NULL;

if(isEmpty()==1){

head=baru;
tail=head;

head->next = NULL;

head->prev = NULL;

tail->prev = NULL;

tail->next = NULL;

}

else {

tail->next = baru;

baru->prev = tail;

tail = baru;

tail->next = NULL;

}

cout<<"Data masuk\n";

}

Function untuk menampilkan isi linked list

void tampil(){

TNode *bantu;

bantu = head;

if(isEmpty()==0){

while(bantu!=tail->next){

cout<<bantu->data<<" ";

bantu=bantu->next;

}

cout<<endl;

} else cout<<"Masih kosong\n";

}
Function untuk menghapus data di data terdepan

void hapusDepan(){

TNode *hapus;
int d;

if (isEmpty()==0){

if(head->next != NULL){

hapus = head;

d = hapus->data;

head = head->next;

head->prev = NULL;

delete hapus;

} 
else {

d = head->data;

head = NULL;

tail = NULL;

}

cout<<d<<" terhapus\n";

} else cout<<"Masih kosong\n";

}

- 
Function di atas akan menghapus data pertama yang ditunjuk oleh head pada linked list.

- 
Penghapusan node tidak boleh dilakukan jika keadaan node sedang ditunjuk oleh pointer, maka harus ditampung dahulu pada pointer hapus dan barulah kemudian menghapus pointer hapus dengan menggunakan perintah delete. Namun sebelumnya pointer head harus ditunjuk lebih dahulu ke node sesudahnya agar tetap menunjuk ke node terdepan.
- 
Jika tail masih NULL maka berarti data masih kosong!

Function untuk menghapus node terbelakang

void hapusBelakang(){

TNode *hapus;

int d;

if (isEmpty()==0){

if(head->next != NULL){

hapus = tail;

d = tail->data;

tail = tail->prev;

tail->next = NULL;

delete hapus;

} 

else {

d = head->data;

head = NULL;

tail = NULL;

}

cout<<d<<" terhapus\n";

} 

else cout<<"Masih kosong\n";

}

- 
Pointer hapus tidak perlu di loop untuk mencari node terakhir. Pointer hapus hanya perlu menunjuk pada pointer tail saja.
- 
Karena pointer hapus sudah bisa menunjuk ke pointer sebelumnya dengan menggunakan elemen prev, maka pointer prev hanya perlu diset agar menunjuk ke NULL. Lalu pointer hapus didelete.

Function untuk menghapus semua elemen LinkedList

void clear(){

TNode *bantu,*hapus;

bantu = head;

while(bantu!=NULL){

hapus = bantu;

bantu = bantu->next;

delete hapus;

}

head = NULL;

tail = NULL;

}
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baru = new simpul;


baru->data = 10 ;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;








if(isEmpty()==1){
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baru = new simpul;


baru->data = 12 ;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;








NULL





if(isEmpty()==1){


head=baru;


head->next = NULL;


head->prev = NULL;


}


else {


baru->next = head;


head->prev = baru;


head = baru;


 }
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void insert_Belakang(int isidata){


simpul *baru;


baru = new simpul;


baru->data = isidata;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;


if(isEmpty()==1){


head=baru;


head->next = NULL;


head->prev = NULL;


}


else {


bantu=head;


while(bantu->next!=NULL){


  bantu=bantu->next;


}


bantu->next = baru;


baru->prev = bantu;


}


cout<<”Data masuk”<<endl;


}
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typedef struct simpul {


	int data;


	simpul *next;


	simpul *prev;


};








void insert_Depan(int isidata){


simpul *baru;


baru = new simpul;


baru->data = isidata;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;


if(isEmpty()==1){


head=baru;


head->next = NULL;


head->prev = NULL;


}


else {


baru->next = head;


head->prev = baru;


head = baru;


}


cout<<”Data masuk”<<endl;


}
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simpul *baru;


baru = new simpul;


baru->data  = isidata;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;
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baru = new simpul;


baru->data = 12 ;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;
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if(isEmpty()==1){


head=baru;


head->next = NULL;


head->prev = NULL;


}


else {


bantu=head;


while(bantu->next!=NULL){


  bantu=bantu->next;


}


bantu->next = baru;


baru->prev = bantu;


 }
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baru->prev=bantu





baru = new simpul;


baru->data = 25 ;


baru->next = NULL;


baru->prev = NULL;








NULL





if(isEmpty()==1){


head=baru;


head->next = NULL;


head->prev = NULL;


}


else {


bantu=head;


while(bantu->next!=NULL){


  bantu=bantu->next;


}


bantu->next = baru;


baru->prev = bantu;


 }
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void hapusBelakang(){


TNode *hapus;


int d;


if (isEmpty()==0){


if(head->next != NULL){


hapus = head;


while(hapus->next!=NULL){


 hapus = hapus->next;


  }


d = hapus->data;


hapus->prev->next = NULL;


delete hapus;


 } 


 else {


d = head->data;


head = NULL;


}


cout<<d<<" terhapus\n";


} 


else cout<<"Masih kosong\n";


}














void hapusDepan (){


TNode *hapus;


int d;


if (isEmpty()==0){


if(head->next != NULL){


hapus = head;


d = hapus->data;


head = head->next;


head->prev = NULL;


delete hapus;


} 


else {


d = head->data;


head = NULL;


}


 cout<<d<<" terhapus\n";


} 


else cout<<"Masih kosong\n";


}

















void tampil(){


TNode *bantu;


bantu = head;


if(isEmpty()==0){


while(bantu!=NULL){


cout<<bantu->data<<" ";


bantu=bantu->next;


}


cout<<endl;


} else cout<<"Masih kosong\n";


}
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d = hapus->data
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if(head->next != NULL){


hapus = head;


while(hapus->next!=NULL){


 hapus = hapus->next;


  }


d = hapus->data;


hapus->prev->next = NULL;


delete hapus;


 } 


 else {


d = head->data;


head = NULL;


}


cout<<d<<" terhapus\n";


} 











hapus





hapus = hapus->next





void clear(){


TNode *bantu,*hapus;


bantu = head;


while(bantu!=NULL){


hapus = bantu;


bantu = bantu->next;


delete hapus;


}


head = NULL;


}
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